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GRATIS 11 DIAS NA FLÓRIDA COM STELLA BARROS 


PATROdNfO: 

STELLA BARROS 


APOIO: NEO T rp -rrw Shop ping Center 
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ATENCAO MOCADA! A PARTIR DE AGORA VOCÊS ESTARAO 
PARTIGPANDO DA SENSAQONAL PROMOCAO SUPER VIAGEM/ 
SUPER GAMES. E SUPER FACIL: PREENCHA 0 CUPOM E PASSÉ 
NUMA DAS LOJAS E DEPOSITE NA URNA. NO DIA 12 DE OUTU- 
BRO, SERA REAUZADO NO SHOPPiNG CENTER IGUATEMI, EM 
SAO PAULO, 0 SORTEIO DO VENCEDOR. 

SE NA SUA CIDADEAINDA NAO TEM UMA LOJA SUPER GAMES,, 
ENVIEO CUPOM PELO CORREIOATÉ 0 DIA 30 DE SETEMBRO 
PARA A RUA SENADOR PADUA SALES, 94- CEP 01233-030 - SP 


SUPER VIAGEM/SUPER GAMES 

□ SIM. EU QUERO VIAJAR DE GRACA PARA A FLÓRIDA. 

QUAL A LOJA DE GAMES No. 1 DOS FERAS? _ 

NOME _ 

EN DER ECO _ 

CIDADE _ ESTADO _ CEP _ 

TEL DATA NASC. _ 

QUAL 0 SEU VIDEO-GAME? _ 


0 REGULAMENTO GERAL DA CAMPANHA ESTAJtEGISTRADO NQ 
2o.CARTOBIO DE TITULOS E DOCUMENTOS SAO PAULO - SP, A 
DISPOSICAO DOS INTERESSADOS. COMO REGRA GERAL, A CAM¬ 
PANHA LIMITA-SEA PARTICIPANTES COM IDADE A PARTIR DE 
IOANOS COMPLETQS. 

A OBTENCAO DO PREMIO ESTA CONSIQNADA A UBERACAO DO 
VISJO CÓNSULAR E AS DATAS DISPONIVEIS PARA O PRÓGRAMA 
FLÓRIDA EXPRESS PELA STELLA BARROS TURISMO. 

SE VOCÈ QUISER INFORMACÖES SOBRE VIAGENS INCRIVEIS, 
LIGUE PARA STELLA BARROS TURISMO TEL: (011) 851-0500. 


SUPCR GAMES - ft. SENADOR PADUA SAUS, 94 ■ CEP 01233-030 - SAO PAULO - SP. 


RELACAO DE lOMS 

SAO PAUW-SP (000-011) 
mmi-Td: 816-6998 
CXANJA mm U: 548-4902 
H. CAHTARm - U: 203-1597 
HIGIENOPOLISJeL 258 0977 
PAROUE DA mCA-Tel.: 215-3198 

MACElÓ-ALTeL (002)241-9133 
BELÉM-PA ld: (091) 223-576! 

INFORMACÖES / FRANCHISING : 


PEEROim-PE- Tel: WOU 992-1125 
BRASILIA SUL 1-DF - hl.: (061) 242-0177 
BRASILIA NORÏÏ 1-DF - U: (061) 347-S281 
BRASILIA SUL 2-DF-Tel.: (061) 242-8512 
BRASILIA NORFE 2 ■ DF TeL (061) 274-8547 
CAMPINAS-SP-Tel.: (0192)85504 
FLOR1ANÓPOUS-SC - Tel.: (048!) 22-1347 
SANTA MARIA - RS -Tel.: (055) 222-7279 
POCOS DE (ALDAS - MS - TeL: (035) 721-9894 

Tel.: (011) 824-9588 FAX 66-4777 



“3 





















s 

3f^AS0FT 


WDA. 


O PAUiO' SP 


m m 

SJj 242-0177 
(0611347-8281 
MU242-BS12 
'AU 274-8547 
r 5504 

iS2)22-1347 
ij 2227279 
_ C35) 721-9894 



FORC E 


lip 


ROCKET KNIGHT 
MORTAL KOMBAT 
ALADDIN 

Dl IDCV 

MUTANT LEAGUE 
BOWLING 
SHINOBI III 
BART ,[ S NIGHTMARE 
SHINING FORCE 


MORTAL KOMBAT 


fes» 

fa I 


SAMURAI SHODOWN 


FIREHAWK AH-3 


CARTAS 
ROLA LA FORA 
SUPERDICAS 
CLUBE DOCHEFE 


MEGA 




MASTER 


lip 


ROCKET KNIGHT 
MORTAL KOMBAT 
ALADDIN 

Dl IDCV 

MUTANT LEAGUE 
BOWLING 
SHINOBI III 
BART ,[ S NIGHTMARE 
SHINING FORCE 


MORTAL KOMBAT 


SAMURAI SHODOWN 


FIREHAWK AH-3 


CARTAS 
ROLA LA FORA 
SUPERDICAS 
CLUBE DOCHEFE 


MEGA 


MASTER 


& 


cVlfa 

Junfar a melhor 
Avista americana 
com a melhor 
brasileira dó em quê? 
SG # uai! 




-\o que admstir: odquirir os 
= e tos da Gamepro foi uma 
irande idéia. Fiquei frenético 
:: constatar como esta edi^ao 
oerfeita, modéstia a parte. A 
-e rc mudou gerall Os lan<;omen- 
De cara, Mortal Kombat para 
' ■ :: Drive, GG e Ma ster System. 
: : AH-3? Urn puts simulador de 
ijptero em CD. Dois furos 

- r veis gra^as o nossa poderosa 
oÉoda norte^americana, Gamepro. 

: -esmo na 5G! Como se nao 
bostasse, você também ga n hou na 
:: a GamePlus, um supiemento 
: e m tudo sobre jogos de com- 
. ' dores, 3DO, reaüaade virtua! 
5 que pintor de altïssima tec- 

- : :gia. Eu mesmo escothi a 

* re de reportagem responsabel 
:: estas matérias e asseguro: nao 
*= — era ninguém na imprensa 
:: eira! Ficou classe A. Mas nao 
t * , e que a equipe SG ficou para- 
Eti primeirissima mao temos 
Aioddin, Bubsy,, Shïning Force e 
Sb robi III [que mapas!). Jogar o 
re Samurai Shodown ricou 
fócih Com tudo isso a melhor 
e --n do Galaxia foi promovida a 
:: m zeö do universo. 

I - se tornou 
“re'ador do 
* reogame. Ma is 
; _ - merecido! Mes 
: _e *em tem mais. 


AX 66-4777 
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ATÉ QUANDO ESPERAR? 

Caro Chefe: 

Espero ansioso por uma resposta sua de 
quando sera o langamento do cartucho 
Street Fighter II para o Mega Drive, Na o 
me desaponte! 

Celso Bentcio (Benaj 
Sao Paulo SP 

RdC: Boas nova$, Bena. Depots de 
dois adiamentos, a Capcom prevê 
lancar o cart nos EUA este mês. 

PHOTO REXONA. 

Li na 5G 22, em cartas, os requisitos para 
se tornar um pi blo da SG e fiquei 
interessado, pois esse é meu sonho, ser 
piloto da maior revista da Galaxia. Eu topa 
o desafio, Sera que cabe mais um? 

Ecis on Lu is Deodoto 
Brotas - SP 

RdC: Grande Edson, infelizmente 
ndo predsamos de piloto no 
momenfo - Mas a nota mos os seus 
dados, como os de milhares de 
interessodos. Existe um ditado que 
diz: "em time que esta ganhanao 
nao se mexet" 

CARTA APAIXONADA 

Você apareceu e eu nao vi, Tava doida pra 
ver quem é o misterioso Chefe, Você 
parece muito legal, queria tanto te 
conhecer .. Sera que daria pra mandar 
uma foto sua? Ah! Quase me esqueci das 
perguntas que eu tinha: quando chega o 
Sonic 3 e Streets of Rage 3? 

Luaana Neri L Jimenez 
Rio de Jane*ro - RJ 

RdR: Querida Luciana, o Chefe 
fkou muito sensibitizado com sua 
cartin ha. Disse crue se nao fosse 
publicada manaaria tudo mundo 
embora por aqui. Sonic 3 e Streets 
of Rage 3, estdo ainda sem 
previsao* Sai este ano um novo 
jog o do poreo espinha, mos é para 
CD + O chefe te mandou um beijo. 
Sobre a foto ficou de pensar... 

LEITOR LUBRIDIADO 

Meus paradens pelas matêrias de Street 
Fighter 2 e Mortal Kombat da SG 24 * 
demais. Umas perguntinhas para o Aki ra. 
Qual sera a fïto de 330 Mega do Neo 
Geo, sera Mortaf Kombat 2. E verdade 
que o Neo Geo têm 2 processadores de 16 


bits? Afinal quantos bits têm o console? 
Quando sai o Activator do Mega? 

Manoet Fonseca Neto 
Florianopolis - SC 

RdA: É isso ai, Manoet, na SG 
você fka sabendo das coisas hem 
antes. Ê melhor nao dar muito 
ouvido nos que os ”outras If falam 
por au Mortal Kombat 2 nao vai 
sair para Neo Geo e ainda nao ha 
previsao de jogos c om 330 mega . 
O console têm os mesmos 2 
processadores do Mega Drive: um 
Z80 (8 bits) e um 68000 (16 bits). 
Alguns consideram ele 24 bits, 
mas na verdade ele é 16 bits. O 
activator esta previsto para o final 
de setembro. Èscreva sempre , 



PERGUNTA DIFICIL 

É possivel jogar Street Fighter II com o 
controle turbo de seis botöes igual ao 
controle feito espedalmente para Street da 
Mega. 


RdR: Que embananacaot Logica 
que da. O tontrole turbo de seis 
botöes ê feito espedalmente para 
esta versao. 

NA RA£A 

Como voeês fazem para descobrir os 
macetes dos games? E na base da sorte au 
voeês recebem as dicas dos fabricantes? O 
Chefe ja jogou algum cart da Nintendo? 

Wilson Lusz de Menezes 
Redfe - PE 

RdC: Nuncal Sou fidêlissimo a 
Sega. Para descobrir as dicas 


deixo os pilotos de "molho" até 
rolar. Nada de dica pronta. O 
negódo aqui na redacao é na 
ra$al! 

PAPO FURADO 

O jogo Fata! Fury da Nintendo parece 
mais avangado que o do Mega, Por que? 
Qual é o mais avangado, o SNes ou o meu 
pobre Mega Drive? Um beijao para a sua 
motoristo e redatoras. 

De um lettor enganado 
Brasileiro 

Que é isso? A apresentacao é 
bem melhor, acionar os gotpes é 
muito mais facil, os grafkas sao 
da mesma onda e você vem com 
es te papa de pobre Mega Drive? 

Os dois consoles se equiparam, 
embora eu prefira as vantagens 
do Mega* Fiquei tao irado que 
rasquei a carta antes que pudesse 
anotar seu nome. Pode deixor que 
eu dou pessoafmente os referidos 
beijinhos . 

ELE MERECE 

Ja escrevi 5 cartas e nenhuma foi 
publicada. Pö! Acho que um cara como eu, 
assinante da SG t que possui todos os 
exempiares, posters enquadrados, 
carteirinha do clube, participa dos 
promocöes e idoiatra a revista desde o dia 
de seu lancamento, merecia um pouco 
mais de consideracao, né? 

Marcos Kurtinaitis 
5öo Paulo - SP 

Com todos essos aualidades 
você foi eleito o leitor de ouro* Tai 
sua carta publicada com mérito do 
Chefe . Grande garoto! Todos 
deveriam seguir seu exemplo ■ 



0 Chefe quer saber o que voeês 
acharam das mudan$as todas. 
Revista Supergame - Caixa Postal 
9442 Sao Paulo, SP - CEP 01050-970 


AS NOVAS FICHAS TÉCNICAS 




A Supergame conto agora com 2 fichas técnicas novas. A das paginas importadas 
da Gamepro é dividida em 5 categorias diferentes: graficos, som, controle, diversao 
e desafia, com notas que variam de meio em rneio ponto de 1 a 5. A ficha da SG é 
dividida em 4 categorias - graficos, som, dïficuldade e fun factor (diversao) - com 
avaliacöes que va nam de Ö a 5 estrtelas. 
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GALM) LIBERA O JOGO 



(MCLUSIVE PARA O RH) DE JANEIRO). 



A promogao “Tec Toy de Graga para os Fregueses do Galpao” fez tanto 
sucesso que nós resolvemos dar uma esticadinha pra comemorar: 
até 31/12 você compra Tec Toy no Galpao pelo melhor prego e continua 
recebendo cupons para trocar por mals cartuchos, joysticks e até 
Mega Drive. Vai ser sucesso do Oiapoque ao Chui. E do Leme ao Pontal. 



VENHA CONHECER OS PC GAMES DA TEC TOY 


DISTRIBUIDOR OFICIAL 



ONDEO PISO É DE CtMENTO PARAAGUENTAR 0 TOMBO DOS PREgOS. 

BARRAFUNDA: Av. Norma Pieruccini Gianotti, 327 - Travessa da Av. Rudge, 550 


TEL.: (011) 826-0022 - FAX: (011) 826-1590 


: E r: ES ESTANTES OFICIAIS: Campinas (SP) - Amepege - Tel.: (0192) 32-6501 - (0192) 33-6488* Brasilia (DF) - C.V.A. c/Vaiquer 
: E -1292 - Fax: (061) 351-8382* Porto Alegre (RS) - Claudio - Tel.: (051) 249-8184* Rio de Janeiro (RJ) - A.M. Video c/Arthur 
"r r a< 32' ■ 590-7043 * Recife (PE) - Lumarbesc/Marta-Tel.: (081) 432-2507* Fortaleza (CE) - Fort Filmes c/Elves 
Te : Fax (085) 244-3612 * Natal (RN) - Cristiane Grandi - Tel. : (084) 211-3765 - Fax: (084) 221-1466 













MEGA LAHfAMEHTO 


Na primeira fase, acerte a cabega do dragSo 
para derroté-lo. Ela é seu ünico ponto traco 


Acerte as boitthas dos piratas do 
ar para mandé-las da volta 


Os gréflcos apresentam grande dlversidade 
e muita sofisticagSo, o que vem se tornando 
uma marca registrada da Konami 


Gambó tem sabre 
na mao e muita 
velocidade nas pés. 
Te cuida, Sonic! 


paz do planeta Zebulos 
danpou por causa de uma 
invasao de porcos 
intergalacticos. Para 
combater essa corja de imundos foi 
escalado o campeao dos Rocket 
Knights - Sparkster. Mal sabe ele 
que seu arquiinimigo Axle Gear, 
ex-Rocket Knight que aderiu ao 
lado negro, espera ansioso pela 
vinganpa. Gualquer semelhanpa 
com Star Wars é mera 
coincidêncial Quem procura 
agifapao esta na pagina certa. 
Rocket Knight Aaventures é um 
cart de apao/aventura que o 
levara a um mundo fantastico. 
Armado com um sabre, o herói 

a batalha, esbanjando 
E, acredite se quiser, 
até a voar com ajuaa de um 
propulsor. Sao sete fases 
visao lateral variando de 
horizontal a vertical. A apao muda 
todo o tempo com elementos de 
jogo de tiro e auebra-cabepas. 
Muitas armadilnas e inimtgos, pra 
variar, Mas nao ha perigo de 
enjoar! Sua principal caracterisfica 
é a alta velocidade. Sparkster nao 
fica devendo nada em maféria de 
rapidez a Sonic. Imaginem um 
racha entre o gamba Jedi e o 
porco-espinho supersonico? 


Para dastruir esse monstro, comece palos 
bragos. depois acerte seu nucleo 


Seja esperto para ultrapassar a 
lava que cai 
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AS E ARMADILHAS NO CAMINHO 


::: ■ 


~F*ra passar 
rss^ffrfo, üse 


*3 ;-: - ca/ma e destrua os obstéculos, 
r « e fique atento aos misseis 
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Ser * rotaiório 


°n*?™ 31 Para 
Rocket Attack 


^öiocantio 
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ataque ricochete de Sparkster, é posstve! 
té mesmo es iugares mats af tos 
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(Acclaim] 


porque sua atenpao vai 
se concentrar em se livrar 
do choq ue elétrico de 
Rayden, do 
congelamento de Sub- 
Zero, da magia de 
Sonya, da bola de fogo 
de Liu Kang e de outros 
movimentos. Além disso, 
os controles do Mega 
Drive tornam alguns 
movimentos mats faceis 
que no SNes. Mas ha 
alguns que sao muito 
dirïceis nas duas versöes. 
O jogo fol desenvolvido 
para controles de trés 
botoes, ou seja, você 
precisa usar Start para a 
defesa. Isso pode ser 
complicado e demorar. 
Apesar de tudo, a apao é 
um pouco maïs segura no 
Mega, e os movimentos 
mais rapidos e 
destrufivos. 

Depois de veneer dois 
rounds, você pode 
desferir um golpe fatal, 


Disponivel: Agosto Preco nao de fin (do 
ï üS! 2 jügatfmes Contlnues (imitados 
Luta 


rounds, contra dois 
adversarios em cada um. 
No firn, é a vez de Shang 
Tsung. Mas antes é 
preciso veneer Goro. 


Por Tummynator 

Street Fighter II 

ainda nao cnegou 
para Mega, mas Mortal 
Kombat esta pintando 
por ai. O jogo manteve 
todos os golpes fatais 
que caracterizam a 
versao arcade. A espera 
acabou, donos de Mega! 


Hora do espanto 

Na versao de Mortal 
Kombat para Mega 
Drive jogam uma ou 
duas pessoas, no estilo 
imortalizado por Street 
Fighter II Como no 
arcade, você escolhe um 
dos sete lutadores 
digitalizados: Kano, 
Jonnny Cage, Sonya, Liu 
Kang, Sub-Zero, 
Scorpion ou Rayden. 

Nos trés rounds iniciais, 
você encara os lutadores 
restantes, depois o seu 
próprio personagem. Em 
seguida, vêm mais trés 


Quem tem um Mega ja 
ouviu as redamacöes dos 
donos de SNes: "Cadê o 
sangue?", É verdade que os 
graficos nao tem a mesma 
qualidade do SNes, mas o 
ganha em [ogabilidade e 
facilidade na aplicacao dos 
golpes. Isso, junto com 
Mode A, faz dele especial. 


0 nova (skid) do quarteirao 


Você passa por todos os 
niveis da versao arcade, 
incluindo Pit, Dungeon, 
Tsung's Palace e Hall of 
Warriors. Apesar do 
jogo para Mega mostrar 
cenarios bem 
desenhados, eles nao 
reproduzem o original 
tao bem como aconteceu 
para o Super Nintendo. 
Mas você nao vai ter 
muito tempo para se 
preocupar com cenarios. 


marca registrada de 
Mortal Kombat. Ha duas 
oppöes de jogo. Na 
regular, os golpes fatais 
de quatro joqadores 
foram muaados (Sub- 
Zero, Kano, Johnny Cage 
e Rayden). O golpe fatal 
derruba o oponente e o 
reduz a cinzas. No modo 
especial, ou Mode A, o 
jogo é igual ao arcade. 
Mas alguns golpes fatais 
ficam devendo. 



Ele atlra, eie ehitral 


Para ver e ouvir 

Os graficos de Mortal 
Kombat para Mega sao 
bons, mas falta um pouco 
de clareza. O som tem 
varios efeitos de 
qualidade. Mas, apesar 
disso, os lutadores nao 
sao anunciados por 
vozes nem existe 
nenhuma preocupapao 
em sonorizar a triturapao 
dos ossos. 



5e ninguém pode eiimina-lo, 
certamente Sub-Zero o (ara. 


Um reinado 
tranqüilo 

Um desafio: se você quer 
a jogabilidade de um 
verdadeiro arcade, mude 
a dificuldade para Hard. 
Caso nao queira, essa 
luta pode parecer apenas 
um passeio no bosque. 































•: §: ode aplicar alguns 
_: :-r: zqui e ali, mas os 
. ::: e; do computador 
. *o bons e a 
: :i„*z 'ica equilibrada. 
v *o7ie muito cuidado, 
os continues sao 
- -zzcs e é necessario 
: z^ 1 za-los para 
eguir percorrer 
: -: z caminho até 
■ zoor Tsung. 



->?. tey, hey...esia é a area de 
rfr-tumantes, meuf 


: : - s qraficos, som e 
: *role combi nados com 
: esoecial Mode A, 

:zem dessa versao uma 
.-entica pancadarïa. Os 
: zodores de Mega 

• zarao maïs que 

: ententes com esse 
: ::;s!Co consagrado em 

• oemmas de todo o 

- „ndo. Até que Street 
: ghter II faca finalmente 
: _a apariqao para do 
‘ega Drive, Mortal 

• ombat nao sera 
zestronado e continuo ra 
e nando entre os jogos 
z-e luta. 


out 


fc OlCA 1 - 


Os golpes fatais 

Abaixo o vïolêrtcio? 

Mot pensar, Com a 
inclusao do Mortal Kade 
(Mode Ah o [ogo fica 
igual ao arcade, com 
Todos os golpes fatais» 
Para isso, durante a tela 
Codes of Honor T1 , 
c’gife a senha: A, B, A, 
CA, Be B, 



RAYDEN 



Lightning Throw 



Para descarregar altas 
voliagens na gele do inimigo, 
pressione Baixo. Frente e A 


Supermon 



Faga como o homem de ago e 
voe direto para o oponente com 
Tras , Tras e Frente 


GOLPE FATAL 



Rayden manda uma descarga 
de energia que faza cabega do 
adversario entrar dentro dos 
ombros, Pressione Frente, Tras, 
Tras, Tras e depois aperte A. 
Esse golpe só funciona $$ você 
estiver perto do oponente 


Roll Spm 



Lemtra do j&go de gveimsda? 
Você esté camddada a jogar 
uma par&da mstiff&ra, ini&te 
mm o direciomi para baixo, éê 
um 36€r ü na diregëo do 
oponente. Depois dê Start de 
n&w § piam snère o adversano 


Knih 



Com e cGmèinagaü Start Tras e 
Frente, vosê fata uma pequma 
demonsimée do sea fado 
metéi'm 


GOLPE FATAL 



Mostre qm tem coragae, 

Xsna! Apmim-se de seo 
oponente. Ssgurs Start, aperte 
Trés. Trés e £ para tazar o 
brago de Kano rasaar o petto do 
ativersério e sair com s ceragan 
nas mos. E oiha que ele nSo é 
üono de agmigue... 



Mefido a bonitao, dizem 
que esse cara nao sabe 
quando parar Que tat 
mostraraefe 


Green Flame 



Presslonando Trés, Frente aA 
você tanga uma chama 
naturatista no oponente 


Split Punch 



Quer sair dessa? Dê uma de 
Van Damme e dê um soco por 
baixo pressionando Baixo e C 

GOLPE FATAL 



Este Uppercut vat direto no 
oponente e ieva sua cabega 
junto. Pressione Trés trés 
vezes, depois aperte A 
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Este homem é uma 
ameaqa a socieöaüe! 
Sangue è $eu drinque 
preilileta... 


SUB-ZERO 


Esse elemento misterioso 
é um tremendo guerreim 
com ma alma de gelo. 


Firebcll 



Nlnguém segura essa magla 
tatat de Kaag. Para acloné-la, 
prusslone Frenta, Frenta aA.0 
gotpa é o mals fécit da fogo 


Fiying Kick 



Vos conto um relimpago para 
desierirum chute mortal, 
pressionando Frenta, Frente s B 


GOLPE FATAL 



Inlelizmente esse gotpa tatal nSo 


arranca pedagos, masé 
mortflero mesmo assim. Para 
dar um heticóptero seguido de 
um uppercut, cbegue junta ao 
oponente e, eomegando de 
trente para efe, dê um giro de 
380graus no dlrecional 


Freeze 



Para desferlr esse jato 
parallsante, que congela os 
adversarios, presslone Trés, 
Baixo, Frente e A 


Siide 



A senha para a danga da inorte 
ê pressionar Tras e depois B e 
C simultaneamente 


GOLPE FATAL 



Essa é brutal. Para arrancar a 
cabega do adversérlo (de bande 
você ganba a coluna vertebrat), 
aperte Frente , Baixo, Frente e 
A. Esta é para terminar cheio de 
estilo 


Van Dan Spear 



Para desteriresse gotpe baixo. 
aperte Trés ; Trés § 4, Escorpiéo 
vat maifsdar um gancho com 
corda e trazer o adversério 
indefesO' para sau fado 


Teieport 



sempre um saco? Faga uma 
surpresa ao adversérlo Você 
püde sumir de um extremo da 


teta e aparecer no outro. Aperte 
Baixo, Trés e A 


GOLPE FATAL 



Esqueniadinbo o ta! de 
Scorpion! Para fazê-lo tirar a 
méseara e aeionar a 
ebunasqueira, segttre Start e 
aperte Cima duas mes. 



Ring Toss 



Atire anéis da mats pura 
energia, segurando A, Frente e 
soltandoA. 


Square Wave Fight 



Quando o adversério puiar, vocS 
pode conira-atacar com um 
poderoso soco, pressionando 
Frente, Trés e A 


GOLPE FATAL 



Nlnguém sabe a marca do seu 
batom, mas quando ela joga um 
beljo, com certeza você vaise 
ligarl Solte a beijoca, 
pressionando Frenie, Fronte, 
Trés, Trés e Start. 
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Etiquetas para você 
aplicar com imaginagao 
e criatividade. 


PERSONAGENS DE VIDEO 
GAMES PARA VOCÊ 
ARREPIAR POR AM 


®Ao PAULQ 

FONE: :011} 536-04/7 
FAX: tOTI: 241 0794 

R1Ü DE JAN E IR O 

EOK’E; 10211' Ü42 684 = 
FAX: 1021 54 2 566S 


BLUMENAU 

F Oiv E: 104 731 22 70' 
FAX. 104 7 3'. 22 402! 


;u! HACO 

1» Ifl Etiquetas 


Detone 

noVO V\ 


ETIQUETAS 
TERMO-PLIC 
k HACO i 
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MEGA PRÉ-ESmiA 


Troque uma 
com o gênio, voe 
no tapete e arrepie 
as 1001 neites 


ÉHl' sta versao para Mega Drive 
^■■1 foi desenvolvida por um 
HL grande trio de companhias 
ae entretemmento; Sega, 
Virgin e Disney. Sai de baixo! Peia 
primeira vez na históna, um jogo 
tem a co-producao Disney. A idéia 
era um cart de 1 ó Mega com 
diversao para todas as idades. Na 
mosca! A Virgin participou pela 
tecnologia de animacao no 
videogame. A Disney enfrou com 
seu estilo i neon fundi vel de 
animacao: mutta cor, müsica e 
senso de humor O resultado: 
inacreditavel! Alladin seguea 
linha do desenho. O jogo é 
rópido e divertïdo, com graficos 
jamais vistos. Os cenarios sao 
defalhados ao exagero, com 
qualidade fora de série. Como no 
filme, Alladin, na terra das Mil e 
uma Noites se vê don o da 
lampada maraviihosa. E a conta 
para que o perverso Grao Vizïr 
queira acabar com nosso amigo. 
Os movimentos sao bastante 
complexos, com Alladin 
manejando a espada, saltando, 
escalando e se dependurando em 
cordas. Fases lindissimas: castelos, 
temples e desertos. Um épico da 
aventura e animacao no 
videogame! 


Nesse memento é preciso ter euidado para 
ser espetado e atirado para baixo 


Afém da quaiidade gréttea, a puantidade de \ 
movimentos do herdi impressiona quaiquer mortal 
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A lenda diz 
que ao unir 
as duas 
metades do 
besouro, voeê 
vai descobrir am 
quelugarse 
gscondea 
ISmpada 


Poucas vldas 
deixa o gênlo de 
mau humor, 
empenbe-se no 
jogo para nao 
deixa-lo zangado 


O clima das MH e uma 
Noites foi mantldo no cart. 
Mas esquega as poesias e 
suba nas plataformas em 
busca de Heus 

Urn obsarvadar atento, 
logo vai notar entre as 
rufnas urn velho 
conhecido, o Pateta. O que 
ele estaria fazendo Ié7 
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MEGA LANfAMENTQ 


* JL 


Isse §ato é esperto 
mos nao lem 7 
vidas* Todo cuidado 
é pouco. Sendo 


s raïnhas gêmeas, Poly e 
‘ ^ Ester, invadiram a Terra. 

Com a ajuda dos Wollies, 
pr®* bolaram um plano para 
saquear toda a la do planeta. Só 
exïste uma criatura capaz de 
acabar com os pi rata s: Bubsy. O 
herói precisa pegar as bolas de la 
entre as fases do cart. Cada uma 
delas esconde milhares de 
surpresas. Bem na linha de Sonic. 
Mesmo com as limita^Öes de cores 
do Mega, essa versao de Bubsy é 
quase gêmea da do Super 
Nintendo. As diferen^as sao 
minimas. Destaque para a parte de 
animacao e efeitos especiais. 


Apos trés fases, vocé se depara com asses 
estranhos mimigos. Para acabar com eies f 
basta aceria iös quando abertos 


16 Mega Fases: 16 E.U.A. 

2 Joqa dores Aqao Pass word 

Graflco _ ★ ★ ★ ★__ 

Som _ ★ ★ ★ _ 

ic ir it 

Fun Factor 


UMA VERSAO 
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Em quase todas as fases axlstam atalhos 
para facilitarsua vida 


Procure as camisetas brancas para ganhar 
preeiosas vidas 


A camisefa preta torna 
Bubsy invencivel 
durante urn curto 
perlodo de tempo 


O ponto da exclamagSo salva seu progresso 
na fase. Ao morrar, você comega dele 


Antes de palat, olbe para balxo. Esse 
proeedlmento economlza muitas vidas 


Nas fases 1,2,3 e também nas 10,11a 12, 
procure as alavancas para baixar a agua 


Acima, uma parte do parque de diversöes das fases 4, 5 e 6. Flgue alento ès diversas 
barraquinhas e carrosséis pois os inlmtgos se confundem com o cenério 


Esse é o movimento maïs eficiente de Bubsy. 
Elimina os inimigos e protégé contra tombos 

























































































































































Compre Ja Um Arcade Para Sua Locadora. 

Arcades com joystick profissional e ficheiros importados com 
temporizadores e reset automatico para Snes, Neo Geo e Genesis 


TUDO PARA SUA LOCADORA: 
APARELHOS, FITAS, ARCADES E ACESSÓRIOS. 


GAME HOUSE 

LOCADORA E DISTRIBUI DORA 
DE VIDEO GAMES 


Trabalhamos com fodas as marcas dispomveis no mercado internaeional* 

R. Teresa, 1.515 - Lj. 147 ■ PetrópolEs ■ RJ ■ Tel. (0242) 31-1352 - 

R. 16 de Marco, 338 ■ Centro - Petrópolis ■ RJ (loja e escritório) - Tel: (0242) 31-1352 ■ Fax: (0242) 31-4672 
Breve no Itha Plaza ■ Av, Maestro PauJo e Silva, 400 - Loja 37 7 





















Esguega a hola e bata pra 
valer no time adversario 


MEGA LAHgAMEHTOS 


m 




1 ■H u ^ an ^ League 
Football, da 
HHHi Electronic 
Arts é 

daqueies carts que 
consegue misturar 
muita a^ao, esporte e 
pancadaria. E possivel 
escolher entre os 
sessenta times, coda 
qual com 
caracferïsticas 
próprias. As equipes 
contam com grandes 
astros, como Elvis, 

Snake e Mauler, 
jogadores que 
possuem técnicas especiais. No total, sao 
nada mais nada menos que noventa 
estódios repletos de armadilhas e minas 
explosivas. Joqo ba sta n te violen to, repleto 
de mutilaqöes e jorros de sangue. Além de 
joqar, você pode partir para chufes, socos 
e voadoras contra seus adversanos. O 
som é aquele de sempre, torcida, aritos 

dos jogadores, 
etc. Nada de 
novo. O maior 
destaque fica por 
conta do 
interessante 
cenario futuristico. 


MUTANT L. FOOTBALL E.A.' 

8 Mega 

2 Jogadores 

Fases: N/D E.U.A. 
Esporte 

Grafka 

★ ★ ★ ★ | 

Som 

Difkuldade 

★ ★ ★ 


★ ★ ★ 


4 Mega 

4 Jogadores 

Fases; N/D E.U.A. 
Esporte 

Grafico 

★ ★ ★ 

Som 

★ ★ ★ 

Dificuldade 

★ ★ ★ ★ : 

Fun Factor 

1 ★ ★ ★ 


ark, Linda, Leroy e Dana 
sao auatro campeoes de 
bolicne disputando um acirrado 
campeonato, Escolha um ou 
deles (conforme o modo) para 
comecar a 
partida* A tela é 
subdividida em 
tres partes. No 
janela principal 
da tela você 
possui uma 
visao em 

primeira pessoa da pista. Na localizada 
na parte superior do video, a direita, um 
close da rea<;ao do jogador e torcida 
(que diga-se de passagem é sempre a 

mesma). Na 
ianela menor, a 
esquerda, o 
zoom da sua 
ogada, a visao 
ateral do 
an^amento e a 
pontuacao. O 
controle é dos 
mais simples e 
bastante comum 
em jogos de boliche: uma Sin ha de 
pontaria, o efeito (seta) e o ponteiro de 
velocidade do lan<pamento. Nao foi ainda 
dessa vez que os fabrïcantes paqaram a 
dtvida de fazer um 
jogo mais orlginal 
e emocionante de 
boliche. Os fas de 
um bom strike 
terao de aguardar 
mais. 


No canto, os participantes 
torcem pela sua jogada 
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8 Mego Feses: 7 Jopoo 

1 Jog □ dor Aventura Continue 


Dtficüldade 




£ ei 
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Diversao 5 estrelas 
na seqüência das 
aventuras Musashi, 
o grande Ninja 


0 cotnego é bern lacii. Para malar o "amigo 
anima, basta atacar aiguns shurikins 


Ataqiw o primairs mestre uma y&mpsre 
ele toner para puia-ip, amfiiis £ ofmsiya 


A Neo Zeed volta a 
aterrorizar o mundo. 
Joe Musashi, mestre 
i em artes marciais, 
esta de volta e parte para o 
combate ao submundo da 
criminalidade. Oom 7 fases, 
ótimos graficos e a 
tradicional alta 
jogabilidade da série, 
Shinobi til chega para Mega 
Drive arrebentando. Dessa 
vez o Ninja adquiriu novas 
técnicas. Os bloqueios 
somaram habilidade e 
estratégia ao jogo. Os 
movimentos Ninja foram 
ampliados. O cart faz 
inveja a qualquer jogo de 
acao. Mas um grande 
pecado foi cometido. Na 
mtjsica é sentida a ausência 
do grande mestre Yuzo 
Kosniro, que tornou o som 
dessa seqüência inferior a 
seu predecessor. Mesmo 
assim é um jogo imperdivel. 


I tams movimentos novos foram 
acresceniados a Musashi-sanpue agora é 
‘capaiée escaiar e correr 































Ha fase 2, da oavalgada, $e dëo aigitmas das maiores inovacöes do jogo. As placas indicam 
obstaeulos. No fiool hé urn mestre. Para derrota-to, fique no canto esquerdo e pule as langas 


Ainda na fase 2, você deve caminbar urn peqtieno trecho anies do elevador Fique alento as 
plataformas sobre sua cabega: elas estao repletas da shurtkins 


ifff : M*t»n ntiiKJ! 


i 116790™ 


103050 


Para derrotar o mestre da fase 4 é preciso 
detonado pedacinho por pedacinho 


No laboratório da fase 3 é preciso ter 
eau te ia e matar urn inimigo por vez 


AGiAS m semph 


mum 

A maïs ulit do 
jogo. Sacrifica 
s$u Ninja e você 
nao precisa 
voltar ao Mm 
de tudo 


r mm 

É bastante iitil 
ditranfe as fases 
Be 7. Aumenta 
consideravetmente 
sua capacidade 
de puio 


KARIU 

Langa eofunas 
de fogo que 
danificam os 
inimigos, IWuilo 
eficiente contra 
os mestres 


MAZUCHi 

Ela tem o poder 
de tornado 
invulnerével ao 
longo de alguns 
ataques do 
oponente 


Ao chegar ao elevador da fase 2\ preste 
atengëo porque em eerlos momentos é 
preciso abandonar a platatorma onde você 
esté para nao ser esmagado na de cima 


























Siga a sequência das lotos 
para salr do fabirinto da fase 6. 
O (nestra é um veltio eonbecido 


Fase 4: sera que ftfvsashi aderiu aos ninjas Turf les? 




Mosïre que 1 - 1 __ 

êNiiïfaeuse l 
toda sua agifidade * 
na fase 7 para nëo 
ser sugado pela teia 


Ma fase 4 extstem duas vidas. Quando 
esïiver escalando as tubutagöes nao time 
de pegar nenfnim caixole 


Só se passa por esse iocat, na fase 5 , dando 
dofs toques no direciona! seguido de B. O 
caixote a direita esconde uma wda 




Ma fase 3 você $e 
depara oom o cenério mats bonito do 
jogo. Mae defxe a tnira ficar sobre vocè 
(acima). Ao tado, o rnesire da fase 


Ö mestte da fase 5 é ninguém menos que 
Godzifa. Só que dessa vez o bicbao veto 
todo moderno e robotizado 






Mals um pequeno treeho da fase 5. Todo euidado ê porno qttando vocë estim sobre os 


Ufaf O uttimo mestte esia mais para 
iuiador de rua que para Min ja 
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The Simpsons: 


O primeiro e ünico 
Bartholomew J. Simpson 
esta de volta ao sistema 
Sega. Se você pensou que 
a ultima aventura 
Simpson fosse a defimtiva 
é porque nao viu esta. 
Bart's Nightmare, da 
Acclaim, para Mega 
Drive, é uma versao 
ïgualzinha a do SNes. 
Apresenta os mesmos 
graficos tipo cartoon e 
trilha sonora que 
lembram o seriado da TV, 

SONAMBULO EM 
SPRINGFIELD 

Bart sempre foi um 
desastre na escola, mas 
dessa vez a coisa 
complicou de vez para 
seu fado. Como ultima 
chance de passar do 
quarto ano, Bart tem que 
caprichar em sua iipao de 
casa, mas cai no sono 
logo ao abrir o caderno. 
Em seus sonhos, oito 
folhas com suas lipöes sao 
levadas pelo vento janela 


Mega Drive 

The Simpsons: 
Bart's Nightmare 

(Acclaint) 


Bart's Nightmare no SNes 
era urn pesadelo sem firn, 
quem ja teve jogou sabe o 
que é, Nenhum continue 
para ajudar, A versao para 
Mega veio igual, sofreu 
apenas altera^oes nas cores. 



USS 49.95 (E.U.A.) 
Dispan fvei: Agaslo 


Aventura 
Um jniadnr 



afora. Bart tem que 
recuperó-las ou sofrer a 
humilhapao de uma nota 
F. Esse lanpamento é um 
jogo de aventura com seis 
fases completamente 
diferentes e 
coloridissimas. A 
jogabilidade é divertida e 
variada. Muitas partes 
sao muito gozadas 
lespee ial mente a que 
Bartzilla escala edificios) 
e aigumas um pouco 
paradonas. A müsica, 
embora repetitiva, tem o 
seu estilo, bem a cara dos 
Simpsons. A jornada 
comepa nas ruas de 
Springfield em busca das 
folhas perdidas. 



Na versio SNes de Bart's 
Nightmare, os moradoresdo 
ediflclo arremessam consoles 
de Mega na cabega de Bartzilla. 
Seré que a Acclaim vai lazer o 
In verso nesta versSo b fazle-los 
langar consoles de Snes? 

Fortemente armado de 
chidetes e caropos de 
melancia, o pestinha tem 
que enfrentar Jimbo (o 
valentao da escola), uma 
turma de malandros e 
outros personagens de 
sua imaginapao. Ao 
encontrar uma pagina 
nas ruas ele é 


transportado para um dos 
cinco mundos onde tera os 
piores pesadelos. Como 
Bartzilla, se transforma 
num dinossauro, escala 
prédios e enfrenta 
Momthra e Homer Kong. 
Ja Bartman tem que voar 
alto e derrotar a 
esquadrilha do Barao 
Vermelho Burns. Descobrir 
seu caminho no Templo de 
Maggie * esta é a missao 
Indiana Bart. Destruir 
Comichao e copadinha. 


personagens de seu 
desenho predileto, uma 
fase ra pi da e dificii. 
Finalmente, Barts 
Bloodstream, onde o 
pentelho é miniaturizado 
no microscópio e tem 
que limpar seu sangue 
infestado por virus 
malditos. 




Em Bartman, Apu ’s sempre têm 
alguma cura para te ajudar 



No templo de Maggie, você tem 
aproximadamenle trés segundos 
para colher o ovo depots que a 
égula o arremessa 



Na fase do Comichao e 
Copadinha, esmigalhe as bolas 
de Marge para ganhar uma vlda 


Miifli ; .. 


Urne boa estratégia para 
aumentar seu medidor de “Zs“ 6 
porder todos eles o procurar 
dois Is êncoras, pondo cada um 
numa axtremidade da tala 


NEM TUDO SAO 
ROSAS... 

Nao é só os sonhos de 
Bart que sao estranhos. 
A maioria dos jogos 
para Mega usam o 
botao C para salto. 
Bart's Nightmare usa o 
botao A. Mas isso é 
apenas uma questaa de 
costume. O que fica 
faltando sao alguns 
continues num jogo tao 
dificii. Se nao conseguir 
adentrar as fases antes 
de seus Zs acabarem, 
você acorda recebe seu 
boletim e Game Over, 
Têm que bataihar tudo 
novamente. 
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Procuram-se heróis 
para salvar o Planeta. 



Global Gladiators é um cartucho de dar agua na boca. Foi “Game of Hie Year” 
segundo a GamePro (a revista mais importante de games do mundo), 
tem personagens com 1.250 posieoes de movimento e uma big 
promocao que val distribuir 10.000 Big Mac para ÏOO felïzardos. 













































Recompensa: 

200 hamburgers, alface, queijo, 
molho especial, cebola, pickles 
em 100 paes com gergelim. 
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Fapa as contas: sao 100 Big Mac pra cada (quem sabe um é você !). 
Ajude Mick e Mack a destruir as perversas e horrorosas criaturas que 
querem poluir a Terra, em 12 fases cheias de perigos fg/l. TTftlf 

incrlveis. Você sera muito bem recompensado. 1 AfJ 










NOVOS JOGOS PARA CABINE ANIMAL 


B lan^amento do 
Laser Active 
comunicado no 
Clube do Chefe do ■ 

SG 21. O dia D é .^r, * 

20 de agosto, no 'b' 

exterior. Sorry 

periferia, aquï 

necas! O laser | 

active tem a mesma 

capacidade do — —- — 

Meqa-CD exatos Bntre tantas möes ' escolha 0 se 

4320 Mega de 

memória e 60 minutos de imagens de video e au 
analógicos, crtando o clima cinematografico nos 
jogos, O ünico defeito continuo sendo o pre?o 
(tabela), muito salgado para nós mortais, 

TABELA DE PREVOS 

Laser Active - US$ 800 

Mega LD Pack - US$ 350 (roda cartucho e CD) 

LD ROM Pack - US$ 350 [cartao de PC Engine e CD 


O futuro ja chegou la fora. Jogos de realidade 
virtual comecam a invadtr os arcades da 
gringolandïa. Flying Ace é o ultimo lan^amento 
para o Virtualify 1 000 SD, Quatro jogadores 
simultaneos! Você controla um aviao na Primeira 
Guerra Mundial. O angulo de visao muda conforme 
o movimento de sua cabe^a (o Virtuality é um 
"capacete" com a tela embutida). O outro, Grid 
Buster, é para o Virtual ity 1000 CS, versao que se 
joga de pé. Este é outra viagem: você tem que 
"encarnar" um robö, detonanao os ad versa rïos num 
estilo Battle Tech. Também para quatro jogadores. 


do mesmo) 

Karaokê Pack - US$ 180 

* Avaiiapao apraximada dos p repos 


Aeima, ma visSo do Grid Buster e, 
ao lado, a cabine Vlriuality 1000 SD 


mercodo externo. 


A maior cabine da Sega, consoles de arrepiar. 


S cramble Training e 

Megalopolis 2154 sao dois 
jogos para a AS-1, a maior 
cabine da Sega. Os dois prevêem a 
participapao especialissima de 
Michael Jackson, fa total de games 
e antigo colaborador da Sega. 
Dinossaurs Adventure é outro jogo 
para a mesma supercabine. Apesar 
do rótulo de jogo educativo, nao 
deixa de ser divertido. Monstro 
mesmo. Os "bichinhos" foram 
criados com tecnologia de ponta 
elaborada por uma das empresas 
mais conceituadas do munao na 
area de "computer graphics" e 
multimidia, a Visual Science Lab 
(Laboratório de Genaas Visuais). 


Pareca um OVNI, mas nëo é: trata-se da maior cabine para jogos Sega 


1 Os dinos parecam 


) os “bichinhos’' 


Spielberg 


(e também o Chefe, 

( . IPjja K 

I num dia de 

1 bom humor) 


1 Ainda nSo se sabe 


qual seré o papel 

J de Michael Jackson 

flnc ftni/nc innnc 


iiU\> tiUrU2) 



HARDWARE A VISTA 
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Se tlver em mSos 
cartuchos de Mega, 
pode usé-los 


turismo com videogame e 24 Mega para Street! 


MAÏS potência 


NAS ASAS DO 
VIDEOGAME 


A JAL, companhia aérea, 

investiu em um novo servi^o 
para entreter seus 

passage!ros durante o vóo. Trata-se 
do Mega Jet (um Mega Drive 
portam similar a um Game Gear) 
que é ligado a um monitor fixado 
no bra£o da polfrona. O 
passageiro tem a oportunidade de 
pilotar jogos como Sonic 2 e Super 
Monaco GP. O servi^o é exclusivo 
da l 9 classe e classe executiva. 

Mas Sonic também esta presente 
em outras viagens. Na cadeia de 
hotéis Howard Johnson serao 
instalados Game Gears e havera 
uma verdadeira montanha de 
opcoes de jogos para todos os 


adeptos dos qames. Essa promocao 
pretende dar uma alternativa de 
lazer principal men te para os ma is 
jovens, que sao premiados também 
com uma assinatura gratis da 
revista Sega Vision. Assim, o Chefe 
vai acabar tirando suas feriazinhas 
e deixando a reda^ao em paz. 


O jogo mudou de nome. Virou 
SF \Y Plus ■ Champion Edition, 
com 24 Mega de memória. 
Previsto para setembro (se nao 
adiarem). O CPS Fighter MD 
pode ser lancado antes. 
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COMPRA - VENDA - TROCA ■ LOCACAO 

* 

CARTUCHOS 

CONSOLES 

E ACESSÓRIOS 

PARA VIDEO GAMES 


CARTUCHOS NOVOS E USADOS A PARTIR DE: 



* Tudo com garantia total 

• Solicite tabeta de precos ou faca-nos uma visita 




RUA JOAQUINA RAMALHO, 1304 - V. GUILHERME ■ SAO PAULO - SP - FONE: (011) 267-1487/290-9149 



















MEGA ESPECIAL 


O Chefe nrregnfa 
a manga e trai 
passo a pas$a a 
iPG do ano 


f ste jogo foi eleito o melhor 
RPG de 1992 pela revista 
Mega Drive Fan e agora, 
finalmente, esta saindo nos 
EUA. O cartucho inovou em seu 
estilo na época em que foi lancado 
e apresenta fortes elementos de 
simulador de guerra. Os japoneses 
aguardam ansiosamente a 
continuacaa da série. Foi 
fabricado pela Climax, divisao da 
Sega que também criou Shining & 
the Darkness e Landstalker. Foi o 
l s cart com 12 Mega para o 
sistema Sega. Sao 12 guerreiros 
na linha de frente e até 16 na 
reserva, todos com caracteristicas 
diferentes e com direito a 
"promotion", a qual deixa-os com 
mais possibilidaaes. Tao bom que 
o Chefe em pessoa encarou a 
missao de terminar o cart. 


Fale com o rei para obter dinheiro. 
Cinco guerreiros o ajudam, Use 
bem as areas de land effect 30%, 
pois nelas ha mais defesa. Ponha 
na frente Ken e Luke. Por tras use 
Hans e Tao, que atacam de longe. 
Lowe recupera a energia dos 
companheiros. Fortale^a o lider no 
comeqo. Volte a cidade, fale com 
Gort e com o rei. Hó outra cidade 
ao norte e deve-se falar com o rei, 
Se for preso, dê urn "search" nas 
grades e Khris o sa I va ra. Após a 
batalha torne a falar com o rei e 
termine o capitulo. 




Antes de ir para a segunda batalha tiga até a 
casinha para trazar Gong para seu exórcito. 
Ele serve para reearragar as Bnerglas 


Após talar com o rei use o comando “search" 
no sfmbolo do dragóo e utiliza a passagem 
secreta alras da cachoeira 



































Informe-se com todos na cïdade. 
Va para Manarina, a cidade dos 
magos. La, pegue a "Orb of 
Light". Convenpa Anri a entrar 
em seu grupo e depois Arthur. 
Resgate o filho do prefeito no 
circo e troque-o pelo navio. O 
jeito é seguir ao norte por Shade 
Abbey, o prefeito pode ajuda-lo. 
A ultima batalha é na igreja. Fale 
com Amon e termine o capitulo 
com Balbaroy. 


Pegue as Inlmlgos mals próximos e os moreegos. Depots vé ao 
plcadelro para pagar os maïs fortos e o chefe qae usa o freeze 3 


A "orb of lighP 
dove ser usada 
no flnal do 
corredor e todas 
as vezes que 
surgfr uma 
parede com o 
sfmbolo do olho. 

Urn espirito 
guiaré o Shining 
Potte 


Delende o ehefe levando-o pan trés do 
altar. Acerte os zumbis atrés das mesas 
com a magia do fogo, é o ponto fraco defas 



Use o "saarch“ nesta maqoina para 
consegair o Damingo's Bgg 



l am Oirard. Yott urish to f ind 
k&y io ihe Accur $&£ Door 
b&foi'e Karte of Runefajust'? 



Otrant pede para nsgatar a "orb of lighr que 
esté na cavema logo na porta de cima. 
Obvlamente, a ralfquia nëo é facil de 
consegulr .Para Isso, seré necessério 
detonar alguns tnimigos na cavema 


Ao tarmlnar a óltima batalha converse com 
Amon para completer o capitulo. Ela e 
Balbaroy podem voar e portante nSo sSo 
Influenclados pelo relevo, podendo 
sobrevoar paredes e montanbas 
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MEGA ESPECIAl 


Fa Ie com todos os moradores de 
Bustoke e leve Diane ao local da 
batafha para pegar a "Moon 
Stone". Durante a volta, 
transforme-o na "Lunar Dew". Cure 
a doenfa de Zylo e siga para a 
ponte. Fale primeiro com Kokichi, 
ele se tornara seu aliado no 
próximo capitulo, A essa altura do 
campeonato seu exército ja deve 
ter bastante reservas. Tire os 
"priests" da jogada, substituindo- 
os por itens. Se o lider chegar ao 
nïvel 10, promova-o. Depois da 
ponte é a ültima batalha. Muito 
cuidado com a Laser Eye, que 
detona todos os ïnimigos que 
estiverem na faixa de agao. Pel Ie 
se juntara ao exército. 


Pelle é om contauro muito forte. Éégit, forto 
e tem oma defesa muito alta. Com certeza 
somsré pontos para seu exército. Sem faiar 
que, se usar as armas do tipo spear, aio 
ataca tanga num raio de dois quadrados 


Agora sSo duas bataihas seguidas. Uma aqul e 
outra depois da ponte. Ao terminar a primeira, 
use a magia do Egress para roltar a cidade o 
recuperar os mortos e sa equipar maihor 


A iovengSo de Kokichi nSo deu muito corto 
desta vaz. Mas no eapitulo seguinte, a 
méquina que faz vaar transtorma-o num 
guerreiro égll e eficieote 


Depois do primeiro tiro, leve os 
centauros, armados com power spear 

nam a danme c 
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Em Pao Prairie seu exército 
recebera reforpos preciosos: 

Jogurt, Koktchi e Vankar. Fale com 
Elliott e com Queen Koron. Depois 
disso autorize a partida do 
comboio. Gort e Luke devem ser 
promovidos para que consigam 
usar o "Heat Axe". Repita pe!o 
menos duas vezes a batalba do 
campo para ganhar mais de um 
dos "Heat Axe" que estao sob o 
dommio de Lizardman. Como 
itens, eles tem o mesmo poder das 
magias blaze. Na cidade, Guntz e 
Domingo se tornam aliados do 
grupo. Siga para a fortaleza ao 
norte e encontre Earnest. Siga 
entao para o porto, local da ültima 
batalba. 



Olha o Kokichi ai voando nama boa. 
Cotoque-o no seu exército e dê uma power 
spaar para ele ilcarainda mais eficlente 



0 eais encerra as batalhas no eapftulo 4. Avance sem medo, mas Iiquid8 rapidamente os 
canhöes que podem causar dorde cabepa devido a seu poder da fogo muite alto 



A Heat Axe ê uma arma poderosissima. Mas 
somente Gort e Luke podem usé-la e. 
mesmo assim, só depois de promovidos 



i*I! be at 

Thanks for tKitctdtïg n}ei 


Domingo 6 chocado aqui. Usa magia, é resistente e voa. 
Qualldade 6 o que nio taita. Mas tem pouco MP (magias) 



Darksol: esse 6 o malfeltor que se 
deve eombater 


Nao perca na 
próxima SG os 4 
capitulos finais 
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beml Alw atingldo 


Você cansegutut 


Por Earth Angel 


Entre no cockpit 
do AH-3 Firehawk 
e tenha uma experiêncïa 
inédïta em simulacao de 
helicóptero de combate. 

O novo iogo da Victor 
(JVC) para o Sega CD é 
em estilo arcade para um 
só jogador, com 
movimentos regulares e 
graficos bem trabalhados. 
Com a assistência de 
radar e co-piloto ( com 
voz digitalizada e tudo 
mais), o jogador de 
Firehawk teró que voar 
através de dez missöes 
destrutivas por terra e por 
mar. Contara também 
com um angulo de visao 
de 360 graus do terreno, 
fato jamais visto em 
videogame. Os alvos sao 
pontos estratégicos 
mternadonais, incluindo 
desertos no Oriente 
Medio e selvas sul- 
americanas. Você usa 
seus ïnstrumentos e 
controles para guiar a 
maquina de guerra ao 
longo do terntório 
inimigo. Os controles sao 
basicos: para frente OU 
para tras, rotacao para 
esquerda ou direita, 
ganhar ou perder altitude 
e disparar misseis ou 
metra Ihadora. Antes de 
encarar as missoes, 
estude o terreno numa tela 
especial: Info Mode 
(informacao). O objetivo é 
claro - descobrïr a 
locafizacao dos alvos 
inimïqos, mirar bem e 
manda-los para o espaco. 
A forga aérea adversaria 
nao vai ficar parada e 
tentara constantemente 
derruba-lo dos céus. Se 
volta r a salvo e com a 
missao completa ganha o 
troféu Apocalipse Now! 

JVC 

Disponivel: Outubro 
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wmpfefxt 


Vtsualia fVrtJSiï* 
proporciaaa o 
sentimento de satittagSo 


Quando seu 
“Locked" 
veicuto inimigo 


Oestrua o commo inimigo 

para corter a Hnha de 
suplemeato 


Cheque sus visao de teb> 


Moe baixo para escapar de 
aeronaves intmigas 


30 






























JAMES POND 


j macete esperto 

^clhcesta Jem Je ,^i r t 

^aea tor neira. 9 Você S e 
torna ra invencivel A n 

£2 ~ó£rr*° 

° P Q, °™ CHEAT (Se formam 


AZTEC 

ADVENTURE 

(Moster System) 

BONUS EXTRA 


Complete as fases 
4 e 5 coletando as 
pérolas e depots entre 
novamente. Neste 
caminho você encontrara 
2 bonus extras. 


CAMPEAO DA 
GALAXIA 


rr. AA t I j . t' rt bf ! 


PASSWORDS 


Dois passwords especiais 
para Lotus Turbo 
Challenge dao diferentes 
opgoes. Ponha o código 
MANSELL e corra o 
circuito sem a 
quaiificapao. Você estara 
classificado para a 
próxima corrida. Para um 
super-poderoso Lotus 
pon ha o código 
SLUGPACE. Seu carro 
pode ir de 0 a 60 MPH em 
segundos. 


l 


Para entrar no campeonato 
galactico, aperte: f + 
Start logo na tela-titulo. Os 
tinnes mostram-se 
anïmalescamente fortes. 


rara passar de tase, 
pause o jogo e digite a 
seguinte senha: A, B, A, 
C, t, C, A, B* 


iShQT UftCPrEMWSMl 




















































(Mega Drive) 

SUPER TELA 
DE OPCÖES 


(Master System) 


BONUS EXTRA 


POPULOUS 

(Master System) 

PASSWORDS 


Urilize esses codigos e 
mostre sua forpa 

Level 15 - ALPOUTOND 
Level 37 - SCOWILDOR 
Level 399 - ALPOCON 
Level 1750 - BINTLOW 


Ma uma teia de oppoes em 
F“22. Uma vez acionada 
Ihe da iltmitados Fire 
Powers, invencibilidade e 
maïs. Pressione os botöes B 
e C, ao mesmo tempo, 
durante o ioqo. 


Complete as fases 4 e 5 
coletando as pérolas e depois 
entre novamente, Através 
desse caminho você 
enconfrara 2 bonus extra. 


pimfM 


Insnraar 


PASSÉ 
DE AREA 


Feito o comando 
anterior, pause e 
digite: + Start. 


INVENCIBILIDADE 


MENOS 

VIDAS 


Essa é boa! A dica 
mais inütil da série se 
faz com 4* + Start. 


Na pausa pressione: 

4 4 -> 4* i 

Sua nave esta invencivel. Essa 
seqüência também aciona os 
truques a seguir 


ARM AS A VONTADE 


FAST FORWARD 


NAVE 
DE APOIO 


Pegue 25 estrelas com a 
arma shot, que ela 
aparecera. Controle-a 
usando o controle 2 com o 
botao C pressionado. 


4b* ■<(*.■* hj» . 


Mantenha pressionado 
cima e aperte Start. 


Aperte o B e sem solta-lo o C 


























WiTCH 

(CD) 


Durante a partida 
pressione: A B C + Start 
para resetar o jogo. Este 
game é capaz de 
brincar até mesmo com 
um simples Reset... 


Start para comecar o jogo 


CONTROLE TOTAL 
PARA SEU VIDEOGAME 


GAME SYSTEM 


* Você sa cobca a TV 
e o Videogame 

* Dispomvel para 
todos os sïstemas 

* Comartdos e botoes 
profissionais 

* Furtdonamento 
narmaJ e turbo 

* Varias cores 

* Timer digital com 
totalizador de tempo 
jogado 


* COMPACT SYSTEM 


• Versao ecortómko do Game System 

• Fixa^öo na parede 


Tol.: (011} 911-1533 
R. Petrobrds, 757 - V. Antonieta 
CEP: 03474-060 - Sao Poulo - SP 


ECCO 

THE DOLPHIN 

(Mega Drive) 

SUPERCÓDIGO 


Super código para Ecco. 

Esta dica da a você todo o 
ar que precisar em qualquer 
fase. Tanto que sua barra de 
ar desaparece. Use o 
código - LIFEFISH. Pressione 


* Joystick tipo arcade com botöes e 
comando profissïonais 

* Turbo individual 

* Ajuste de veloddode do turbo 

* 2 versöes: Mega Drive e S-Nes 


TIMER TECH 


* Temporizador com indicacao digital e 
totalizador de tempo 

* Tempo fixo e ajustdvel 






* PARTES E PECAS* 

.# 

* Botoes (varias cores) 


Comandos [Joystick] 

PainéiS Montados 
Amplificador esféreo 20 watts 
Ficheifo 
etc 


BH 




































RAYDEN 


Coma alguém pode se 
comparar ao Sentror dos 
Ratos? 


Ma ster System /GG 

Mortal Kom bat 

(Acdaimj 


código de energia. Com 
ele é possivel arrancar a 
Cöbeca do corpo do 
inimigo ou chamuscar 
qualquer um, reduzindo- 
o a cinzas. Os gróficos 
têm boa qualidade. Você 
vê todos os movimentos e 
cenarios de fundo com 
clareza. Muitos se 
surpreenderao com os 
defalhes da fase The Pit 
(fosso}, a cabecada de 
Sub-Zero, a Fireball de 
Li u Kang, os jorros de 
sangue e todo o restante 
do jogo. A musica e a 
tril ha sonora sdo cruas e 
nao acompanham a 
qualidade do cart. 

Kombate Klube 


Coma em todos as 
outras versöes, acontece 
um verdadeiro problema 
quanto aos controles e 
alguns movimentos 
especiais ficaram 
bastante dïficeis de 
acionar. Apesar dos 
pesares Mortal Kombat 
constitui seguramente o 
melhor lancamento do 
ano para Master no 
estilo. 


Lightning Throw 


MORTAL KOMBAT 


Solte um raio e eletrize o 
adversario. Para isso pressione 
Frente t Baixo, Tras e 1 


htslnmw n luimige com. 


versao da 
para 
EUA 
que seus 
têm, 

conversao com 
para 8 Bits, com seu 
próprio Mode A code, O 
que o Game Gear tem a 
ver com Master? Todos 
sabem que os jogos 
lan$ados la para GG 
saem aqui para Master. 

Kombate Kampeao 

Pode se escolher entre os 
seis lutadores {exceto 
Kano) numa luta até o 
final. Depots de enfrentar 
todos os personagens, 
você luta contra seu 
próprio personagerm 
Sobrevivendo a esse 
desafio, enfrentara 
Goro, o campeao de 
Shang Tsung. Todos os 
lutadores possuem seus 
movimentos especiais, 
combi naroes e golpes 
fatais, coma no Arcade. 
Alguns golpes mais 
pesados só poderao ser 
acionados através de um 


piëta 


Superman 


Frente, Frente, Baixo e saia 
voando em diregBQ ao seu alvo 

GOLPE FATAL 


Rayden repete o movimento 
mortal que eletrifica e decepa 
ao mesmo tempo. Chegue em 
seu oponente, Tras, Frente , 
Frente, Frente e aperte 1 


S$rÉ que o seu luimige pmisa 
mesmo daqmia cabega de 
erna? R8o. ¥ê m frente. Use: 
Tras 3 vez&Siê pressione 1 


Coma no arcade: 

Pcrtü para a 
vtölènda 

Com a Inclusao do 
Código Mortal no 
Master System, os 
jogadores poderao 
experi mentor o MODE 
A na telinha, A mesma 
chacina do Mega Drive. 
Para ativar o código, 
espere pela tela de 
"CODES" e pressione 
2, 1,2, Baixo e Cima. 


Esta versao de Mortal 
Kombat é o melhor jogo que 
um console de 8 bits 
poderia ter, impressionando 
pela diversa o. Isso deveria 
servir de exemplo para as 
outras fabricantes de jogos, 
que raramente langam tïtuJos 
quentes. Valeu Acclaim! 


Pre cd intfetenninadü 1 ou 2 jogadores 
Dispontvei: Sstembro £ U.A. 

Luta 
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Quem joga contra ete ott 
quem fica na moita têm o 
mesmo destino: a motie 


Zero faz Stattone parecer 
uma baitarina do corpo de 
balie de Pirapora do Sul 



SONYA 


Seit corpinho de capa de 
revista mascutina esconde 
uma selvageria sanguinaria 



Fireball 


Você cansegue soltar uma bola 
de logo na cara do adversérlo 
com Frenle, Frente o 1 


GOLPE FATAL 



Flying Kick 


Kang desafla a lal da gravidade 
com essa voadora. Execute com 
Balxo, Balxo a 2 



Comece com o diracional Baixo 
e faga um 360 graas oa diregSo 
do adversérlo. Você vat obter 
um Hellcoptar Spin Kick seguido 
de upper cut. É a volta de King 
Kang 



Freeze 


Transtorme seu oponente om 
picolé pressionando Balxo, 
Frente e 1 


Slide 


Vam Oom Spear 



4 primeira vista, 6 apenas um 
conviie para uma aproximagêo 
amistosa. Mas ê pretiso uliliiar 
o ganclto e & corda? Use Frente, 
Frente e 1 


Ring Toss 



Para mandar anéis na cabega 
de alguém basta presslonar 
Tras e 1 


Scissor Grab 



Panba o inimigo no balango 
com essa rasteira de Sub-Zero. 
Presssione Trés, Trés, 1e2 
simultSneos 

GOLPE FATAL 


Os êdvmérios nêo sëo capazes 
tl® se vim répido o bastente 
para $e iivmr dasu e gc-lpe. 
Aclone-o mm Baixo, Trés e 1 

GOLPE FATAL 


Nanhum sujeito reslste a essas 
pernas. E ela néo besita em 
osé-las em todos aqueles que 
pretendent reslsflr. Pressione 
Balxo, 1 e 2 simultaneamente 



Quem seria esse mascarado? 
Você néo esqitecefê qitando ela 
tfrar a mascara. Kade sb 
compara ao calor do escorpléo. 
0$ Start b Clma 2 veras 



Você pode arrancar cabegas 
também em oito bits. Para fazê- 
lo, aperte Frente, Balxo, Frente 
e 1 



Teieporï 




GOLPE FATAL 


Seré que Sonya têm problema 
de mau héllto. Solte esse beijo 
mortal precionando Frente , 
Frente, Trés , Trés e Start 


A versêo para Game Gearsai nos Estados Unidos em setembro. A data de langamento da versao para Mast er de pende de como sera resolvido 
o problema do botao Start, ausente nos controles deste siste ma. Os gotpes acima sao todos para Game Gear. Os de Master System deverêo 
ser ligeiramente di te re nies 
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ARCADE ESPECIAL 


f amurai Shodown é o quinto 
Hfulo da série da SNK 100 
Mega Shock. Mais um que 
pega carona no Street 
Fighter II. Só que aqui todos os 
guerreiros pertencem ao sécuio 
XVIIi. Samurais, espadachins, 
ninjas, kabukis e demömos 
orientais, num total de doze 
personagens que se munem de 
armas caracterïsticas: espadas, 
facoes, foices e garras. Dois deles 
tem mascotes assassinos: um cao 
e um gaviao. Use bem as armas 
pois eïas quebram no combate. 
Durante o jogo, os lutadores 
podem ïr para uma fase bonus 
onde o derrotado é 
desarmado. Um inédito 
medidor de raiva, da ao 
lutador forca extra. O sistema 
de zoom é o mesmo usado no 
Art of Fightinq. Outro 
elemento inédito sao os Stens 
de energia e pontos que 
aparecem durante o 
combate. Cuidado com as 
bombas que aparecem. 

Muito sangue e mutila^Öes. Para 
jogar só ou bem acompanhado! 


Japao, sécuio 
XVIII. Doze 
guerreiros 
enfrentam Sofa 



Galford 


Nakoruru 


Genan Shiranui 


Charlotte 


Ukyo Tochibana 


soco repetido 


+ soco 


PLASMA BLADE 


MURA GABURU 


ANNU MUTSUBE 


POISON BLIZZARD 


STRIKE HEZ 


POWER GRADATION PAGUNA DEOS 


SASAME YUKI 


LEYLA MUTSUBE 


BUTCHER THRUST 


SPLASH FOUNT PAGUNA PAGUNA SWALLOW SW00P SLICE AMUBE YATORO 


Comandos gerals: A - soco fraco; B - soco medio; A+B - soco forto; C - chute fraco; D - chuto mêdïo; C+D - chuto forto. 

































SAMURAI SHODOWN SHK 


Gal ford e Hanzou poëem usar um 
teletransporte parecido eom o de Dhalslm 
de Street. Basta dlgitar-** * + botëo 
correspondente ao local de aparlgëo 
conforme Indlcado aclma 


Kyoshiro tem uma magla 
extra (i ^ *- + soco ). Tam 
Tam solta êcido peta boca 
usando a mesma sequência. 
Alnda predomina o mistério 
sobre os tradlcionais 
golpes secretos 


Nakoruru, além de uma espada, possul uma ave de rapina 
come arma. Ela pode se pendurar no péssaro e atacar pela 
dlagonal usando o golpe especial •* 4 * *■ + chute 


As mensagens podem 
sar em Inglês, em 
japonês (aclma) ou... 


...até em francês. 
Usa-se a expressao 
“en garde" para 
designar im'cio 
de luta 


Se perder na disputa de forga ficara 
temporariamente sem sua arma 


117 Mega Fases: N/D E.U.A. 

2 Joqadores Luk) Continue 

Graf iep 

★ ★ ★ ★ ★ 

Som 

★ ★ ★ ★ ★ 

Dificuldade 

★ ★ ★ ★ 

Fun Fador 

★ ★ ★ ★ ★ 



Kyoshiro Senryo|, 


Vkh- ë ' 




- 


\ Haoumaru * I 


SUIGETSU TOH CHOBIJISHI REPPU SHURIKEN FATBOUND 


SOCO 


H anzou Hatto ri ] ^ Earthquake 

+ soco I i + chute repetido 


KOGETSUZAN EXPLODING WAVE HASSOHAPPA F LAM E FANDANGO NINJA TWIRL FAT CHAINSAW 


i + soco I i + soco | soco repetido [ ^ 4* + soco | -» ^ 4* nf 4- + BCD | soco repetido 

& +■ soco ^ v + soco I ^ + soco j 4 "si + soco I + chute porto | -» no salto (no canto) | 


Os comandos acima sSo validos com o oponente è direlta. Caso contrarlo, basta Inverter o sentido das setas. OBS: (c) = carregar 
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Ofertas exclusivas 
Icaro para você comprar voando. 



i iMÜKTr *' 


aawKmwBWflöTOw . 

Veja co m o fu n dona o av i ao [ 
Engenhoso livro animadoque 
apmsentaofuncionamento interne do 
aviao.Q401.33* Cr$ 2.390.000,00 


Relógio Esporti vo Maxlm’s- Guartz, digital, scuba diver, muïli-funcoes, 
alarme, crono, caixa am resina, com fundo em aco inox, catraca, pu bei ra de 
borracha, a prova dagua até 50m. Exclusivameriïe na cor preta. 

3091,01 ■ Pinos na cor preta - Crl 3,170.000,00 
3091.02 - Pinos na cor prata - Cr$ 3.870.000,00 


Rélógio despertador 
Varlg,comaviÉo 
girando namarca^ao 
dossegundos, 
Importadoda 
Aleman-ha. funciona 
com u ma pil ha 
pequena. OiÉ metro 
de 5cm, 
0006.04-Cor Branca 
Ci 4.527000,00 
0006.05' Cor preta 
Crt 4.527,000,00 


Toalhade ban ho Icaro 
( 1 , 50 x 0 , 80111 ). 
Fabricada pela 
Santista, sendo95% 
algodloe5% poli éster. 
2150.03 

Cr$ 2,013,000,00 


Varigumho Inflévei 
confêccionado em 
PVC, com impressio 
em silk-sereen. 

1327.01 ■ 
Cr$ 2.574.000,00 


Taal ha de banho Variguinho 
(70x130 cm). Fabricada pela 
Santista,sendo95^ 
aigodaoe5% poli éster 
2150.01-CrJ 2.011000,00 


VARtGJjUn&&' 


Faga jaseu pedido, 

Escreva pa ra I ca ro Ed itora Ltda.. espec i f i ca nd o o cód i go e a q u a ntid ad e dos 
produtos que vocé deseja, seu nome e o valor total pedido, acrescido da 
quantiade Cr$ 730 . 000,00 referente ao transporte 


Em seguidaenvie paraa Rua Jundiai. 50 - 4 ® andar - Jardim Paulista-CEP 
04001 - 140 -Sao Paulo-SR 

Sepreferïr, fa pa seu pedido pelotelefone ( 011 ) 884 - 8777 . 

VÉlido até 30 / 09/93 






























LOCACAO E 
VINDAS 

• ACESSÓRIOS 

• CARTUCHOS 
. CONSOLES 

• ASSISTlNCIA TËCNICA 


VIDEO GAME E LOC ADORA 

Av. R-l, n° 195 - St. Oeste 
Goiónio ■ GO - Tel.: (062) 291.1607 



MANIAC GAMES 

Transcodificacöes com o menor preco do Brasil 

Confira Super Nes e Mega Drive USS 10,00 
Nintendo Americano ou Japonês USS 15,00 

Consertos de Games e oparelhos eletronicos com garantia. 
Ven das de Vfdeo Games, Cartuchos e Acessórios para todo 
o Brasil via Sedex. Descontos especiais para revendedores. 


Ruo Domingos de Moraes, 211 2? andar Cj. 3 CEP: 04010-970 — Sao Paulo — SP Tol: (011) 573-0586 


FIREBALL GAMES 

Locacao, Compra e Venda 

• Novos e Usados ■ Aeesórios 
• Cartuchos • Consoles 


Tm da em 3 vei es , nöö com pre 
sem artes ros consultor. 


RUA COROPÊ, 165 - Pïnheïros - Sao Paulo 
TeL: (0T1) 813-6179 



SHOPPING 

ELDORADO 


Av. Rebougas. 3970 1° subsolo - Lója 1009 

Tel (011) 814.0455 e 615.5649/Fax: (011) 614.9560 


'iw® i iiLneirraofflncs 

CONSERTO DE BRINQUEDOS ■ TRANSCODIFICACÖES 
E MANUTENgAO 

Videogames: Master System. Mega Drive, Game Gear, Super 
Nintendo, Game Boy, Super Famicom, Neo Geo. Phanton System 
Televisores Importados. horAriO: 2 a a 6 a das 10:00 as 13:00 hs. 
ORQAMEIMTO GRATUITO Sébados das 9:00 as 18:00 hs. 




HOLLYWOOD 

FCKQ 6 locacoes e gcrnhe umq 
camiseto super legall 

Mega - Master - Super Hei - Saki de Jogos 

Av. Jofla Pessaa r 497 Camilópdis - Santo And ré * SP 
Tel.! ( 011 ) 447-6130 


GAME SHOP 

A melhor locadora do Tucuruvt 

R/ Tanque Velho, 26. 

(Travessa da Av, Guapira) 


BF M 

mmmr ,4a fM/y 


Locacao e Venda 

ELITE VIDEO GAMES 


• SUPER NINTENDO • MEGA DRIVE 
• NINTENDO • MASTER SYSTEM 
• GAME BOY « GAME GEAR 

R. Tapafós, 1292 - Tel.: [041] 336.6818 ■ Curilïba ■ PR 

Cartuchos novos e usados 

Neo Geo, Super Nintendo e Mega Drive 
Consulte nossos pregos. Tel: 463 3715 





SYSTEM 

^GflHES 

• Video Games , 

• Cartuchos \J 

• Acessórios p/ \ 

Audio e Videos __ 

RUA GRÊENFELQ 248 - CEP: 04218 100 

1 PI RANGA - SAO PAULO - TEL: (011) 272-7410 

Você jé imaginou, quantos 
consumidores deixaram de 
L ver o seu anüncio aqui? J 

^ LOCADORA 

GAME / 

R, Pastor Alberto Augusto, 691 

Sta. Maria - Santos - SP 

TeL: (0132} 30-7760 

ANUNCIE 
. AGORA!. 
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Os talentos que 
chegam pelo correio 


A promopao Arte no K- 

Envelope" foi umestouro. 

Centen as de envelopes CSjO, 

chegaram aqui na redcpao. ■ 

Foi uma luta escol her os 

melhores. Devido ao sucesso 

resolvï continuar publicando 

os melhores desenhos. E, 

daquï o pouco, vou premiar Liulni dg 

com maïs camisetas. Afinal, teatoAndré 

leitor meu só tem a ganhar. 

Por isso nao é hora de 
desistir. Solte seu lado \ 

artistico e continue mandando \ 
envelopes para entrar na \ A.. ■ 

galeria SG. Os autores dos 5 V 
desenhos ao lado faturaram I 

camisetas exclusivas da SG, \ 

receberao, em breve, L~—- 


fticanlo A.Ol 
S, Paolo- SP 


que 

pelo correio 





' fiSviïi 

pir~« 




ARTE NEWS 


O w 




ESTA É A FASE 

ARTE NEWS 


VENDA SOMENTE 
POR ATACADO 


• CARTUCHOS 

• CONSOLES 


TODA LINHA 


BRINQUEDOS 

ACESSÓRIOS 


LIGOU, COMPROU! 


ARTE NEWS Comércio e Representacöes. 

Rua Luis Olimpio de Menezes, 157- Jd, Saüde - SP 
TeIs.: (011) 947-5925/947-4940 - Fax: (011) 947-7219 
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A palavra de quem 
itende ' 


Akiro E, A. Gora 


de Streel Fighter II 
para Mega Drive 


A s melhores revistas de games ja 
fa la ram de Street Fighter para 
Mega. Afinat o que você prerere? 
Ficar chupando o dedo ou ver o 
cart com anteeedência? 

Antes do jogo ser 
lancado, os fabricantes 
mandam protótipos 
para a midia analisar 
e divulgor E claro que 
havera modïficacöes, 

No caso de Street Fighter, as 
anunciadas pela Capcom até 



campeonato. Isto é o que se sabe 
do jogo até o Fechamento desta 
edi^ao (10 de agosto], E claro que 
todos os golpes publicados na SG 
esfao valendo pois sao 
da versao dash. Para 
maiores esclarecimentos 
os fabricantes mantem 
uma linha direta para 
consultas e a da 
Capcom é a seguinte: 


Capcom USA 
3303 Scott Blvd. 

Santa Clara, CA 95054 
Game Conselor Line 
(408)727 1665 1 
nao confirmado, o hyper deve E bom lembrar que se trata de DD1, 

eau i va Ier a versao turbo. Ajusfe de ou seja uma liga^öo internacional e 
vdocidade. E uma apcao especial que custa muïto caro e que se deve 
para você criar chaves e formar urn falar in a very good english, OK? 


agora sao: o cart pasou a ter 24 
Mega e se chama Plus* Dois modos 
de jogo, dash e hyper Apesar de 


ONDE O CHEFE DA 
DESCONTO 


DTA. GAMES /SP 

R\M£ JoGCWrfn fbrktrto, 864 - Ifcum 

■' ^uTe^o.v" ■ *- 


T*t' (0111 


11 566 au 820.6921 


NBN IMPORT & SXPORTJREVENOA) /SP 

ftyp Epqr>in.iyicbi Neve& 235 - Sonocaba 
Tal (Ö152) 33.9715 

PUT GAMES /SP 

Rua Modrs CÊjbrni. 299 -V. Moriaa n 
Tel: (OU J 575.9730 

SCOPE GAMES /SP 

Rua Jaüquïna. Rott-o Hio, 1304 - V. Guilhenne 
Tel: (01 1) 267. 1 4E7 ou 290.9149 

SPEED GAMES /SP 

Rua Pastor Alberia Auausto, - Sta. iVWp - Santos 
"d: 10132130.7760 

STAR GAMES /PR 

Rua Tapaiói , 1292 - Bom Red ra - CuriUba 
Td; )04ll 33S.63ie 

SYSTEM GAMES /SP 

Rua G'aanfold, 24& - ïpirtsnöa 
Tel; 101 1 1 272.7410 

GAME HOUSE /RJ 

Rua Ttressr, 1515 Lj, 147 Pgfrèoota Tel: | 

Rua 1 6 'de Marca r 3“*' 

Av, MfflWfrö Pauk> e 

TARGET /GO 

Av. R ',195- Sator Oral*. - Td: |Üi2) 291 1 ÓQ 7 

ASSISTENCIA TÉCNICA 
MAN\AC GAMES /SP 

Ryc Daminqos, de Maraii, 211 2* andar 5F.3 - Parabo 
td: (011)549 2816 

TECNOFAX 

Rua Sta. iFiqêaia. 295 - t a Qi: 114/115 
SEta Paula : 5P - Tel; (QH) 222.1471 du 222.9033 
CEP: 01207 001 

DIGITIC - AUTORIZADA TECNOFAX /RN 

Av. Enq. Roberto Freire. loia 44 - Shoppinq Gaode Jardim Natal Tel; 
(034) 117.5935 au 231.9253 


t ( KJ 

5 14.147 PgtrÉïtal^-Td: 10242)31.1 
;o, 388 - Felrcipdis - RJ - Td: 1.0242) 31. 
jl* e 5ilvc, 400 Lj, 377 - Shopping Itaö P 


1352 

.1352 

Plazci 


Vy. 



■ LUGAR DE FERA 
AGORA E NO ITAIM 



I 

I 


Rua 

Rua 


• MASTER SYSTEM - MEGA DRIVE - GAME GEAR - MINIGAMES 

• CARTUCHOS - LANCAMENTOS - ACESSÓRIOS 

• ATENDEMOS VIDEO LOCADORAS 

• BRINQUEDOS TEC TOY 

• ENVIAMOS PARA TODO O BRASIL 

• PAGUE COM CART. CRÉD. MESMO FAZEN DO O 
PEDIDO POR TELEFONE 

Joaquim Floriano, 864 - Tels.: (011) 820-1566/820*6921 

Joao Cachoeira, 491 - Stand 19 (Aberto aos Sabados e Domingos das lOtOO as 19:00 horas) 
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Voce que gosta de emo^oes fort es, prepare 
seus nervos. Gamepower radïcalizou geral e vai 
deixar você o mês inteiro em movimento! 



SAIBA COMO SERA 0 
NOVO STREET FIGHTERII 


FkThTER II TURBO 


* 8 dicas de arrepiar 

★ Todos os finais secretos 


SNES ALUCINANTE! 

★ World Heroes * Sonic Wings * Super Back to the Future * Pateta 

★ + de 20 dicas chocantes de Super Mario Collection Especial 

★ CoGl Spot e Mega Man X para SNes Kirby para NEs 





i 
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Se você percfeu alguma edicao de 
SUPERGAME e GAMEPOWER, fique ligado! 
Seu jornaleiro ou o distribuidor da sua 
regiao podem descola-la pra você. Você 
também pode escrever para a DINAP A/O 
N'tmeros Atrasados - Estrada Velha de 
Osasco, 132 - Jardim Teresa - CEP 06053- 
990 - Osasco - Sao Paulo. 


JORNALEIRO 

tJrri amigo a cada esquina 


é sua linha 
com a gente. 
dele você pode 
fazersua ASSINATURA, dar 
sugestöes, reclamar... 
encher mesmo! 

Se preferir, escreva para a 
Cultural. 


Nova 


AGORA COM 
MAÏS PAGINAS! 


Tudo o que rola em PC, 
realidade Virtual, muJtimidia e 
muito mais na excfusiva 

1 


inteiramente GRATIS!! 


TENHA AS SUAS 
COLEQÖES COMPLETAS! 



NOl^fCULTUFML 

Fundador 

VICTORQVITA (1907-1990, 

Di retor! □ 

la ra Rodrigues, Ar manda Dol 
Colletto, WaJter Thomè, Shozi Ikedc 
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Pré óebuthar os games e tornar o seu 
videogame o méxim'o, o canaié a Unha 
SUPER PRO. Design super ergonomi- 
co e um modefo certo pra cada tipo 
de console. 

SUPER 
PRO: 

Compativei 
com Super Nintendo * 
é o modeio que aiém dos 
6 botöes de disparo independentes (A, 
B, X Y, Le R) tem 6 chaves se/etoras 
de turbo com 2 veiocidades e chave 
de siow-motion. 



SUPER PRO 2: Compativei com o Me¬ 
ga Drive* este é o modeio mais com- 
pieto e avangado do mercado. Tem 4 
botöes de disparo (A. B, C e A+BJ, 
2 botöes iaterais de disparo que podem 
ser progra¬ 
ms d o s 
(em A, B 
ou C), 3 criaves , 
toras de turbo e auto-fire 
com 2 veiocidades para os 
botöes A, Be Caiém da chave seietora 
"SPEED” que permite mais 2 veioci¬ 
dades de turbos; chave seietora de 
siow-motion e botao de pause. O botao 
de disparo A+B tem as veiocidades 
programadas através das chaves se/e¬ 
toras independentes. 



SUPER PRO 3: Compativei com os vi¬ 
deogames PhantonSystem*, VG9000* 
e VG8000*, Dynavision2*e 3* Hi Top 
Game * Top System * e Handyvision * 
Nes te modeio você escoihe sua methor 
configuragao de jogo, tanto nos 4 bo¬ 
töes de disparo 
(2A e 2B) dis¬ 
pos tos de- 
forma cru- 
zada, co- 
mo nas 4 
chaves seietoras de 
turbo independentes com 2 
veiocidades para cada botao, 2 botöes 
iaterais com fungao de direcionai L e 
Raiém das chaves se/etoras deprogra- 
magao que possibiiitam o uso deste 
joystick nos consoles acima. É só você 
programar e ai jogar inciusive nos vi¬ 
deogames dos seus amigos. 




DEBULHADOR DE GAMES 



MARCAS REGISTRADAS DE TERCEIRQS 


























Marc as registnteias de (erceiros nóo representados e xern vfaculü camerriai com a Dynatom, 






Para Mega Drive* e Genesis* 



Para Phantom System * Hi-Top Game* e Ikrbo Game* 



rf '° co *>*o, 



Par& SNES* i' Super/amicon1* 


?A,> CONl *o, 

i TPC-6 .^iürk) 



ffcra JVm/enrfo 



IN DOM AVE IS 


Scu game esta na mi ra dos ASAS INDÖMA- 
VfelS, DYNACOM, ajnais moderna e compië¬ 
ta ünha de joysticks tipo ASA do mcrcado. Os 
TPCs 1, 2, 3, 4» 5 e 6jsao as armas idéais para 
voed mandar tudo pelps dres: sao firmes e cön- 
fortavcis com seu design anatömico e têm Tur¬ 
bo ao alcance da map. AlénTdisso, vêm com 
mini-manche remöviVel como bos cayas aine- 
ricanos. Da só uma olhadinha! 


-1 tem turbo autonnatico (8 tiros por segundo) sepa¬ 
rado para os botoes; A, B, A + Be Slow-Motion; 
■2 tem turbo autotbatico separado para os botoes 
i : A, B, e 0 e Sldw-Motion; 

-3 tem turbo automat ico (8 tiros por segundo)-sepa¬ 
rado para os botoes A, B e A + Be Slow-Motion; 
-4 tem botoes A, B e A + Be dois tipos de vcloci- 
: dade turbo: 5 tiros/seg. e 10 tiros/seg. 

-5 tem botoes A, B, X, Y, R c L e Turbo Tb tal para 
: todos os botoes; - 

-6 tem turbo autoinatico (8 tiros por segundo) sepa¬ 
rado para os botoes A, B e A + Be Slow-Motion. 


A partir de agora suds batalhas vao ser coisa 
de cinema. J 


yfpyMte&Ht* 














